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Kies een opdracht en verwijder 
alle puzzelstukken van het 
spelbord.

Plaats alle puzzelstukken op het 
spelbord zodat de kleur van de 
kikkers, salamanders en insecten 
overeenkomt met de opdracht. 
Kikkers en salamanders kunnen 
enkel een insect vangen met 
hun tong, wanneer het zich vlak 
voor hun neus bevindt. Wanneer 
een kikker of salamander 
zonder insect is afgebeeld, dan 
mag deze geen insect kunnen 
vangen!

Er is telkens maar 1 oplossing.
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‘Genomineerd Speelgoed van het jaar 2019’ - Nederland
Categorie 6 tot en met 7 jaar

Winkel adviesprijs: €14,99
Meer info: info@smart.be


